
 
 

 

🟢 PROGRAMMA SHARDANA DAY 

• 08:30 - 09:00 Accesso alla struttura 

• 09:00 - 10:00 Iscrizioni partecipanti e consegna Kit di Benvenuto 

• 10:00 - 10:15 Briefing e spiegazione regolamento 

• 10:30- 11:30 Gara principale ricerca target 

• 11:30 - 13:00 Area test, presentazione XP ICON  

• 11:30 - 12:00 Pausa rinfresco e conta target 

• 12:00 - 13:00 Minigiochi, Musica, Animazione e gara bambini 

• 13:00 - 15:00 Aperitivo e pranzo in agriturismo 

• 15:00 - 15:20 Premiazione special challenge 

• 15:20 – 15:30 Premiazione gara principale “Podio” 

• 15:30 - 15:45 Estrazione biglietti partecipanti “Premio” 

• 15:45 - 16:30 Premi sponsor 

🟢 LOCATION  

L’evento di Metal Detecting SHARDANA DAY 4 si svolgerà l’11 Ottobre, nel luogo de 

La Tana del Bianconiglio presso la località di Sinnai (CA).  

Punto GPS raggiungibile da questo link > La Tana del Bianconiglio 

 

🟢 ISCRIZIONI  

Le iscrizioni allo SHARDANA DAY 4, saranno disponibili On-Line e in loco il giorno 

dell’evento a partire dalle ore 09:00 

La registrazione Online è semplice, richiede pochi minuti e ti permetterà di ricevere 

un gadget in più nel Kit di benvenuto. 

Per procedere devi: 

1. Cliccare sul link https://www.metaldetectorsardegna.it/shardana-day-4/    

2. Iscriviti e compila il Form Iscrizione Gara “Shardana Day 4” 

3. Fatto! Ti aspettiamo in campo            

La quota di iscrizione alla gara è di 20€ e comprende: 

- Accesso alla struttura e a tutti i servizi 

- Accesso alla gara e all’estrazione finale a premi 

- Kit di Benvenuto “accessori e gadget in omaggio” 

https://maps.app.goo.gl/ZvETJC1HcgdGNfZE6
https://www.metaldetectorsardegna.it/shardana-day-4/


 
 

🔵 REGOLAMENTO GARA  

Ora e durata 

Dalle ore 10:30 alle 11:30 

 

Briefing iniziale spiegazione del regolamento e accesso al campo gara. 

Durata della gara: 

1 ora  

La competizione terminerà alle ore 11:30. 

 

Obiettivo 

La gara prevede la ricerca del maggior numero di target metallici dichiarati dai 

giudici prima dell'inizio della manche. 

I concorrenti dovranno recuperare il maggior numero possibile di target validi 

presenti all'interno dell'area delimitata. 

Al termine della competizione verrà stilata una classifica basata esclusivamente sul 

numero totale di target validi recuperati. 

 

Attrezzatura consentita 

• Metal Detector 

• Pinpointer 

• Attrezzo da scavo manuale 

• Marsupio o sacca porta target fornita dall'organizzazione 

 

Svolgimento 

La gara si svolgerà all'interno di un'area appositamente preparata e delimitata dallo 

staff mediante nastro segnaletico. 

Prima dell'inizio della competizione i concorrenti verranno invitati a posizionarsi 

lungo il perimetro del campo gara. 

Lo Staff illustrerà: 

 

• Le regole della competizione 

• I target validi ai fini della classifica 

• Le modalità di conteggio 

 

Al segnale acustico verrà dato il via alla gara. 

I partecipanti dovranno ricercare e recuperare i target presenti nel campo 

utilizzando esclusivamente l'attrezzatura consentita. 



 
 

Durante tutta la competizione sarà obbligatorio richiudere correttamente le buche 

effettuate e mantenere un comportamento rispettoso nei confronti degli altri 

concorrenti. 

Un triplice segnale acustico determinerà la conclusione della gara. 

Al termine della prova tutti i concorrenti dovranno consegnare il materiale 

recuperato allo staff per il conteggio ufficiale. 

 

🟤 SPECIAL CHALLENGE 

La Gara Speciale 

Come ulteriore sfida, lo staff ha deciso di inserire all’interno del campo gara dei 

target speciali di cui non si conosce la composizione che daranno accesso ad un 

premio sicuro.  

Attenzione!! Nulla è come sembra! 

 

Premiazione Special Challenge 

Al termine della gara tutti gli “Special Target” recuperati verranno registrati dallo 

staff, per determinare le premiazioni. 

Durante la fase conclusiva dell'evento, si sveleranno i vincitori del premio e il target 

che ha permesso loro di vincerlo. 

 

    N.B. Non sono ammesse le seguenti azioni 

 

• Scambiarsi i target durante la gara 

• Lasciare buche aperte 

• Danneggiare il campo gara o le attrezzature dell'organizzazione.  

 

🔵 XP EXPERIENCE ZONE - DETECTOR CENTER 

11:30 - 13:00 Area test e presentazione nuovi XP ICON al pubblico 

Durante l’evento sarà presente una speciale area test realizzata in collaborazione 

con Detector Center, dove i partecipanti potranno provare i nuovi metal detector 

XP ICON e XP ICON-X per testarli e confrontarli con i propri strumenti.  

Saranno predisposti target metallici interrati a differenti profondità per verificare 

sul campo stabilità, risposta audio e capacità di rilevazione. L’area sarà presidiata 

da personale esperto disponibile a fornire assistenza e informazioni tecniche.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

🟠 BREAK & MINI GIOCHI 

• 11:30 - 12:30  

Tutti i concorrenti saranno invitati a recarsi nella zona relax per un rinfresco 

offerto dallo staff dove saranno presenti: 

- Lo Staff Detector Center con i consigli dell’esperto 

- Acqua o Caffè offerti dallo staff 

- DJ Set con musica selezionata e ospiti 

- Mini Giochi di gruppo e Premi 

 

 

🍽️ PRANZO 

• 12:30 - 13:00 Aperitivo e accesso alla sala pranzo  

• 13:00 – 15:00 Pranzo in Agriturismo 

 

 

Per consultare il menu del giorno cliccate sul link qua sotto 

 

>Menu Shardana Day 4< 
 

 

🏆 PREMIAZIONI  

• 15:20 - 15:30 

Premiazione gara principale: 

 

Verranno nominati i tre vincitori della prima gara con la consegna dei premi 

 

1°  Coppa primo posto + premio a discrezione dello staff 

2°  Coppa secondo posto + premio a discrezione dello staff 

3°  Coppa terzo posto + premio a discrezione dello staff 

 

 

 

 

 

 



 
 

• 15:30 - 15:45  

Estrazione premi finale: 

In questa fase dell’evento, tra tutti i partecipanti aventi diritto verranno estratti 

3 numeri a sorte corrispondenti a quello riportato nel biglietto consegnato al 

momento della registrazione di ciascun partecipante. 

 

Le premiazioni seguiranno questa linea  

 

1° Estratto vince XP IconX Full con cuffie WS-ST 

2° Estratto vince XP Icon Full con cuffie WS-ST 

3° Estratto vince Pinpointer Mi-6 

 

• 15:45 - 16:30  

Premi sponsor 

 

-FINE- 


